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1. TOTEUTTAJAN NIMI

Sodankylan kunta

2. HANKKEEN NIMI, HANKETUNNUS JA TOTEUTUSAIKA

Vauhdin Hurmaa Sompiossa
Hanketunnus: 50314
Toteutusaika 1.8.2017 — 28.02.2019

3. YHTEENVETO HANKKEESTA

Vauhdin Hurmaa Sompiossa on digitaalisten ymparistdjen ja -sisaltdjen luomiseen tarkoitettu hanke,
joka pyrkii vastamaan kulttuuriperintétyén toimintaympariston muutoksiin luomalla kulttuuriperin-
nosta digitaalista, elamyksellista sisaltda. Hankkeessa tuodaan uusien valineiden kautta nakyvaksi
paikallista kulttuuriperintdéa ja paikallisidentiteettia vahvistamalla vaikutetaan yhteiséllisyyden muo-
dostumiseen. Hankkeessa vastataan toimintakentadn muutokseen kahtaalta: suunnaten huomio pai-
kallisyhteis66n ja toisaalta laajemman yleisdn tavoittamiseen verkkoymparistdjen kautta.

Hankkeen kautta palkattu asiantuntija keskittyy hankkeen toimenpiteiden suunnitteluun ja toteutta-
miseen, hahmottaen digitaalisia ratkaisuja paikalliskulttuurin, kulttuurimaiseman ja viihtymisen kei-
noihin, jotka limittyvat luontevaksi osaksi jo tehtya kulttuuriperintétyéta ja kulttuurimatkailua.

Hankkeen tavoitteena on tuottaa nayttelytoimintaan innovatiivisia ja elamyksellisia digitaalisia ratkai-
suja, seka luoda www-sivut ja verkkoaineistoja sahkdisessa ymparistdssa tapahtuvaan kulttuuripe-
rintétydhon. Verkkoymparistd ja sosiaalinen media otetaan mukaan viestintad- ja markkinointika-
navaksi, jotta yhteiséllisen sisallontuotannon hyddyt: joustavuus ja reaaliaikaisuus saadaan aktiivi-
seen kayttoon.

Museokohteiden nayttelyratkaisuissa luodaan osallistavia sisaltja, jossa museoyleisd pyritdan akti-
voimaan vuorovaikutukselliseen toimintaan mm. sisalléntuotantoon. Digitaalisilla ratkaisuilla pyritaan
luomaan ja vahvistamaan verkostoja alueellisten kulttuurintoimijoiden ja kulttuurikohteiden kesken.
Tarinoita ja perimatietoa pyritddn myods keradmaan paikallisilta asukkailta haastatteluin ja tarinatyo-
pajojen avulla. Hanke tuottaa Museo-Galleria Alariestolle ja Sodankylan kotiseutumuseolle digitaa-
liset nayttelykokonaisuudet ja -apuvalineet ja tutkii ja tuottaa samalla digitaalisen nayttelytekniikan
konsepteja, joita muutkin pienmuseot voivat hyddyntaa jatkossa.
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4. RAPORTTI
4.1 HANKKEEN TAVOITTEET

4.1.1 Ylemman tason tavoitteet

Vuoteen 2030 tahtdavassa uudessa valtakunnallisessa museopoliittisessa ohjelmassa todetaan,
ettd museot ovat yha keskeisessa asemassa kulttuurisesti, sosiaalisesti ja ekologisesti kestavan
yhteiskunnan rakentamisessa ja hyvinvoinnin edistdmisessa. Digitalisaatio nostetaan uudessa mu-
seopoliittisessa ohjelmassa keskeiseksi menestystekijaksi. Onkin tarkeaa, etta naihin suurin linjauk-
siin pyritddn vastaamaan myo6s paikallisessa kulttuuri- ja museotoiminnassa, luoden digitaalisia si-
saltdja sodankylaldiseen kulttuuriperintotydhdn. Kulttuuriperinndn saavutettavuuden ndkodkulmasta
keskeistd on myds valineellinen saavutettavuus; uusien informaatiokanavien ja - medioiden hyédyn-
taminen.

4.1.2 Hankkeen tavoitteet

Hankkeen tavoitteena on tuottaa nayttelytoimintaan innovatiivisia ja elamyksellisia digitaalisia ratkai-
suja, seka luoda www-sivut ja verkkoaineistoja sahkdisessa ymparistdssa tapahtuvaan kulttuuripe-
rintétyohon. Verkkoymparistd ja sosiaalinen media otetaan mukaan viestinta- ja markkinointika-
navaksi, jotta yhteiséllisen sisalléntuotannon hyddyt: joustavuus ja reaaliaikaisuus saadaan aktiivi-
seen kayttoon.

Museokohteiden nayttelyratkaisuissa luodaan osallistavia sisaltoja, jossa museoyleiso pyritadan akti-
voimaan vuorovaikutukselliseen toimintaan mm. sisalldntuotantoon. Digitaalisilla ratkaisuilla pyritaan
luomaan ja vahvistamaan verkostoja alueellisten kulttuurintoimijoiden ja kulttuurikohteiden kesken.
Tarinoita ja perimatietoa pyritdan myds keradmaan paikallisilta asukkailta haastatteluin ja tarinatyo-
pajojen avulla.

Hankkeessa noudatetaan Suomen matkailustrategian ja Opetus- ja kulttuuriministerion Culture Fin-
land laaja-alaista linjaa kulttuuriperintétyon ja kulttuurimatkailun osalta, jossa tavoitteena on, etta
paikallinen kulttuuriperinto ja paikallisidentiteetti ovat tuoreiden ja omaperaisten ratkaisujen ytimena.
Tavoitteena on nostaa paikallisen kulttuurityén profiilia, paikallistason aktivointia ja laaja alaista ver-
kostoitumista. Kulttuurimatkailun megatrendina voidaan pitda lokalisaatiota, jossa pyritdan tunnista-
maan paikallisuuden merkitys, ainutlaatuisuus ja kokemuksellisuus. Hankkeen tavoitteena on tuoda
selkedmmin esille paikallistasolla kulttuurikohteiden arvo, potentiaali ja yhteisollinen merkitykselli-
syys uudistetulla sisalldntuotannolla. Hankkeella on olennainen merkityksensa ainutlaatuisen van-
han keskilappilaisen yhtenaiskulttuurin sailyttdjana ja esittelijana.

Museo-Galleria Alarieston museotoiminnan sisalldissa ja osaamisalueessa keskitytdan saation saa-
dekirjan mukaisesti, alueen kulttuuriperinndn vaalimiseen, esittelemiseen ja kulttuuritoiminnan tuke-
miseen, erityisesti Sompion kulttuuriperintéon. Naitd teemoja pohditaan laajoina, yhteiséllisina ko-
konaisuuksina, mutta myos taiteilija Andreas Alarieston elamakerran ja taiteen kautta. Sodankylan
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kotiseutumuseo, jonka paarakennus on siirretty Alarieston syntymakylasta Riestosta, limittyy sau-
mattomasti naihin teemoihin ja tuo museopihapiiristad ja esinekokoelmiensa myoéta syvyyttd aiheen
kasittelyyn. Hanke sisaltdd myos lahihistorian tapahtumat, mm. allasrakentamisen, osana kokonai-
suutta, joka olennaisesti muutti keskilappilaista maisemaa, mielenmaisemaa ja kulttuuriperintéa. On
kyse alueellisesti ja kansallisesti merkittavasta kokonaisuudesta, jonka arvo, potentiaali ja yhteisol-
linen merkitys tulevat esiin kulttuuriperintétyon jatkuvuuteen ja laatuun panostamalla. On selvaa, etta
laadukas kulttuurityd on osa alueen elinvoimaisuutta, joka luo ty6ta ja mahdollisuuksia lapi koko
yhteison.

MAASEUTU 2020

4.1.3 Tavoitteet kiteytettyna

o Tuottaa digitaalisia nayttelyteknisia ja sisaltératkaisuja, jotka palvelevat sodankylalaista
kulttuuriperintotyota.
e Tarjota yleishyddynnettavia konsepteja pienmuseoiden digitaalisiin ratkaisuihin.

4.2 TOTEUTUS

4.2.1 Toimenpiteet tiivistetysti ja aikataulu

Hankesuunnitelman toimenpide 1) Luodaan digitaalisten nayttelysisaltéjen ja verkkosisalto-
jen palvelumuotoilusuunnitelma, kartoittamalla vastaavia ratkaisuja ja hyodynnetaan naissa
hyvaksi havaittuja toimenpiteitd; sisadltaa sidosryhmien ratkaisujen ja verkostojen kartoitta-

mista paikallisesti ja valtakunnallisesti.

Alkuvuosi 2018 kaytettiin hankkeen toteutuksen suunnitteluun, hankkeen taustatydhon ja museoiden
ja paikallisten tarpeiden kartoitukseen. Samalla projektipaallikké myoés tutustui hankkeessa mukana
olevien Museo-Galleria Alarieston ja Sodankylan Kotiseutumuseon kokoelmiin ja toimintatapoihin
seka tapasi yhteistybkumppaneita. Hankkeen taustoitus- ja suunnitteluty®d tehtiin paaosin tammi-
kuusta toukokuuhun 2018 valilla. Suunnittelu aloitettiin tutustumalla perusteellisesti museoiden ko-
koelmiin ja toimintaan seka paikallistoimijoiden kenttdan, johon kuuluivat niin muut alueen museot
ja kulttuuritoimijat kuin esimerkiksi paikalliset kotiseutuliiton aktiivit. Digitaalisten palveluiden sisaltd
suunniteltiin tammikuusta kesakuuhun 2018 valilla padosin ja sita tdydennettiin tarpeen mukaan, kun
digitaalisia palveluja alettiin rakentaa. Alustava suunnitelma esiteltiin hankkeen ohjausryhmalle tam-
mikuussa 2018 ja sita tarkennettiin hankkeen edetessa. Varsinainen digiuudistus- ja nayttelysuun-
nitelma valmistui kesalla 2018 ja esiteltiin ohjausryhmalle.

Alkuvuoden 2018 aikana hankkeessa tehtiin perehtymis-, taustatutkimus- ja suunnitteluty6ta, jonka
pohjalta hanketta lahdettiin toteuttamaan suunnitelmallisesti. Naiden osana kaytiin vierailemassa
useissa Suomen eturivin museoissa keskustelemassa digitalisaation prosesseista ja samalla esitte-
lemassa hanketta.
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Verkostoituminen

Tammikuusta huhtikuuhun 2018 projektipaallikkd kartoitti myds digitaalisen museotydn kenttaa Suo-
messa ja vieraili tutustumassa toimintaan Rovaniemen Taidemuseolla, Metsahallituksen Tiedekes-
kus Pilkkeessa, Lapin Maakuntamuseossa, Tampereen Verlassa ja Werstaalla, Tankavaaran Kulta-
museossa, Kakslauttanen Art Galleryssa, Saamelaismuseo SlIDAssa, Kemin taidemuseossa ja Ke-
min Historiallisessa museossa. Lisdksi projektipaallikkd osallistui Kotiseutuliiton kokoukseen Ke-
missd, missd han esitteli hanketta ja verkostoitui kotiseututoimijoiden kanssa. Elokuussa hank-
keessa osallistuttiin viela Opetusministerion "Unelmia ja digihommia” - konferenssiin Helsingissa.

Vierailupaikat valikoitiin siten, ettd mukana oli seka digipuolen isoja osaajia Suomessa, ettd oman
alueen toimijoita. Nain saatiin kattava kuva seka omasta toimintaymparistosta, etta digitalisaation
tilasta Suomen museokentalla. Pienten toimijoiden digitalisaation tilaa tarkasteltaessa tultiin siihen
tulokseen, ettei varteenotettavia hankkeita tai toimijoita I0ytynyt — Vauhdin Hurmaa Sompiossa on
siis selkeasti pienmuseopuolen edellakavija digitalisaatiossa. Isoilta tekijoilta saatuja tietoja ja ohjeita
pyrittiin sitten soveltamaan pienemmassa skaalassa hankkeen suunnitteluvaiheessa. Oman tiedon
keraamisen lisaksi vierailuilla paastiin esittelemaan hanketta ja sen tavoitteita. Kaikkien vierailukoh-
teiden vaki tuntui olevan erittdin kiinnostuneita hankkeesta ja monet heista seurasivat hankkeen
edistymista vuoden mittaan.

Hankesuunnitelman toimenpide 2) Digitaalisten sisaltdojen suunnittelu
a) Nayttelyn digitaalisien ratkaisujen sisallontuotanto

- suunnitellaan Museo-Galleria Alarieston perusnayttelyyn digitaalisia ratkaisuja ja tuodaan ne
osaksi perusnayttelykasikirjoitusta

- suunnitellaan digitaalisia ratkaisuja kotiseutumuseon osalta

- suunnitellaan elamyksellisia, moniaistillisia elementteja vastaamaan nayttelyjen teemallisia
osioita (d4animaisema, valokuva-aineistot, muun esineistén hydédyntaminen), tuodaan luonto
galleriaan ja galleria luontoon.

- kartoitetaan olemassa olevaa aineistoa, siirretaan tarvittavaa jo olemassa olevaa audiovisu-
aalista aineistoa digitaaliseen muotoon; suunnitellaan ja toteutetaan nayttelyn audiovisuaali-
set ja virtuaaliset sisallot

- suunnitellaan ja toteutetaan (kuvaus, editointi) uutta audiovisuaalista materiaalia (mm. muis-
titiedon tallentaminen Andreas Alariestosta, vanhaa ja tdman paivan Sompion panoraama-
kuvamateriaali, alueelle tyypillistd esineistda)

- suunnitellaan ja toteutetaan virtuaalinen opashahmo, jonka kayttdomahdollisuuksia tutkitaan
ja hyddynnetaan jatkossa

- suunnitellaan ja toteutetaan Alarieston luomiin eldinfiguureihin pohjautuen photobooth-ym-
pariston vuorovaikutukselliset osat; museoyleison valokuvat vuorovaikutuksellisesti osaksi
nayttelykokonaisuutta mm. sosiaalisessa mediassa

- toteutetaan nayttelyn sisallosta kieliversiot
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Kesalla hankkeessa tehtiin yhteisollisyysvaikuttamista ja kerattiin materiaalia Sodankylan kotiseutu-
museolla jarjestetyissa tarinatydpajoissa. Kuuden kesa-heindkuussa nauhoitetun tarinatydpajan li-
saksi elokuussa toteutettiin verkossa yleisokysely Sodankylan kuntalaisille heidan toiveistaan hank-
keen suhteen. Hanketta esiteltiin myds museoalan toimijoille ja Kotiseutuliitolle. Kesalla tehtiin myds
kotiseutumuseon 360-asteen kuvaus, jolla kotiseutumuseo saadaan kavijdiden tavoitettavaksi myds
aukiolokautensa ulkopuolella.

Kuvat tarinatydpajoista Kotiseutumuseolla kesalla 2018

b) Verkkoaineistot

- kasikirjoitetaan ja suunnitellaan www-sivut, jossa aineistona Museo-Galleria Alarieston ja So-
dankylan kotiseutumuseon kokoelmat, osana ty6ta kieliversioiden toteuttaminen

- luodaan virtuaalinen verkkoymparistd, jossa voidaan esitella vaihtuva nayttely mm. tiettyyn
Alarieston kokoelman osaan keskittyva verkkonayttely (esim. "Sinusta en erova koskaan -
lempi ja ihmissuhteet Andreas Alarieston taiteessa; "Kelo ja karhu - Alarieston taiteen sym-
bolit)

- suunnitelman pohjalta valikoidaan aineistoa Andreas Alarieston maalaus- ja valokuvatai-
teesta, Sompion alueen kulttuuriperinndsta, jossa osuutensa "Kaivattu, kuviteltu ja saavutta-
maton - Sompio muiston paikkana, jossa kuvataan allasrakentamisen vaikutuksia keskilap-
pilaiseen maisemaan ja kulttuuriperintdon

- verkkosivuille luodaan vuorovaikutuksellisia, ja tarinallisia sisaltéja hyédyntamalla sompio-
laista rikasta tarinaperinnetta

- verkkoaineistoissa kaytetaan luonnollisesti samoja hahmoja kuin Museo-Gallerian nayttely-
sisalldissa

Hankinnat

Nayttelyuudistuksen ja hankintojen aikataulutus tehtiin huhti-toukokuussa 2018 ja digiuudistus- ja
nayttelysuunnitelma valmistui lopullisesti elokuun 2018 alussa. AR-applikaation osalta tekninen ja

Manner-Suomen maaseudun
Rehittdmisohjelma 2014-2020
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sisaltd suunnitelma tehtiin kilpailutuksen voittaneen ohjelmistotoimittajan Memorandum Unlimited
Oy:n kanssa marraskuussa 2018.

Sompio-sovellus Google Play -kaupassa
Sompio-sovellus AppStoressa.
Hankkeen osina museoille

tehtiin museoiden yhteinen
esittelyapplikaatio,  joka

, o : Info
tarjoaa kavijdiden omilla :

e . T = e Sompio-sovellus on Museo-Galleria Alarieston
laitteilla toimivan monikieli- E = G J ja Sodankylan kotiseutumuseon yhteinen
sen esitte|yn seka museo- = : . b 4 esittelysovellus. Sen avulla voit tutustua

.. v L. 4 N . museoiden kiinnostaviin kokoelmiin paikan
kokemusta taydentaVIa ; W -t paalla syvdllisemmin ja eri kielilla sekd kokea
- io- | - -1 Y ') muutamia interaktiivisia elamyksia museoilla.
AR-elementteja. Sompio- } N ¥
appllkaatlo ’F0|m||" molem- : . ¥ 7 B oo meeseudn
milla museoilla niiden eri- & = / N S kehittimisen maatalousrahasto:
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laisista nayttelyn sisalloista
huolimatta ja on hyva esi-

merkki _siité, mi_terl Pien.mu- Soda n ky|a AR
seot voivat yhdistaa voima-

varojaan uuden teknolo- VALITSE MUSEO

gian hankinnassa. Appli- VALITSE MUSEO

kaatio esittelee niin Mu-  Museo-Galleria Alariesto
seo-Galleria Alarieston
taulut kuin Sodankylan ko-
tiseutumuseon tilatkin ja Sodankylan kotiseutumuseo
tarjpaa molemmissa pai-

koissa tekemista ja lisasi-

saltdéa nayttelyn kavijoille.  Kuva: Esittelyapplikaatio

Museo-Galleria Alariesto

Sodankylan kotiseutumuseo

Muina digitaalihankintoina paatettiin hankkia Sodankylan kotiseutumuseon 360-asteen virtuaaliku-
vaus elokuussa 2018, jotta kotiseutumuseo voitaisiin tuoda lahemmaksi mm. matkailuneuvonnassa
vieraileville matkailijoille ja herattda nain kiinnostusta vierailemaan myds kotiseutumuseolla. Kuvauk-
set suoritti 360 Kuvauspalvelu. 360-asteen kuvauksella toteutettu virtuaalikierros parantaa museon
saavutettavuutta sen ollessa suljettuna talvisaikaan seka esimerkiksi myds liikuntarajoitteisille. Vir-
tuaalikierros on nahtavissa niin Museo-Galleria Alarieston tiloissa VR-laseilla ja naytélla kuin netis-
sakin.

Manner-Suomen maaseudun
Rehittdmisohjelma 2014-2020
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Kuva: Kotiseutumuseon virtuaalikierros

Lisaksi kilpailutettiin materiaalien kdanndstyoét ja painatukset tammikuussa 2019 ja kdanndstydn to-
teutti Translatum ja painatukset Grano. Kaikki hankinnat kilpailutettiin kunnan ja rahoittajan ohjeis-
tuksen mukaisesti. Muut hankinnat kuuluivat pienhankintoihin, joten ne menivat hintatasotieduste-
luna ja AR-esittelyapplikaatio kilpailutettiin kunnan Cloudia-kilpailutusjarjestelman kautta sen arvon
ylittdessa pienhankinnan rajan. Lisdksi hankittiin pienhankintoina tekniset laitteet, kyltit ja muu tar-
peellinen tekniikka ja tyokalut.

Hankesuunnitelman toimenpide 3) Teknisten ratkaisujen suunnittelu ja toteutus
a) Nayttelytekniset ratkaisut suunnitellaan ja toteutetaan seuraavien osalta:

- etsitdan sopivia teknisia toteutusvaihtoehtoja opastusratkaisuihin esim. QR-koodilinkit, jotka
kaytettavissa alypuhelimella

- kosketusnaytot; vaihtoehtojen kartoittaminen, kayttéliittyman suunnittelu ja toteutus

- nayttoruutujen non stop-kuvaesitykset Alarieston omasta valokuvakokoelmasta seka muista
historiakuvakokoelmista

- kuulokkeilla kuultavissa olevien audioaineistojen kasittely, editointi yms.

- aanimaisemat kotiseutumuseolle ja Museo-Galleriaan

Nayttelytiloista tehtiin selkeammat muuttamalla vanhojen seinien paikkoja ja asettelemalla vitriinit
uusiin paikkoihin. Aluksi seinat purettiin kokonaan ja asennettiin uudelleen. Myos sahkotyot tehtiin
uudelleen. Rakennuskustannukset menivat kunnalle, joten niistd ei aiheutunut hankkeelle
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kustannuksia. Osa vitriineistd mm. Alariestojen lapinpuvut jaivat alakerran matkailuneuvontaan,
koska ne herattavat matkailijoissa runsaasti kiinnostusta. Liséksi vuodelta 1975 oleva taytetty susi
luovutettiin Lapin maakuntamuseon kokoelmiin. Kuvat ennen ja jalkeen uudistuksen.

Kuvat: Gallerian aulasta ennen

Uudistuksen jalkeen nayttelysta tuli selkedmpi ja avarampi. Aulatila mahdollistaa nyt myds erilaisten
tilaisuuksien jarjestamisen galleriassa.

s

Kuva: Vanhan nayttelyn suéi 7 | Kuva: Tilamuutos kaynnissa
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Kuva: Uusi aulatila Kuva: Uusi nayttely

Kuva: Kotinurkkaus ja vitriinit uudessa nayttelyssa

Mukana kuljetettavien VR-lasien kautta kotiseutumuseolla voi vierailla virtuaalisesti esimerkiksi ta-
pahtumien ja messujen yhteydessa ja esitys voidaan viedad vanhainkoteihin, kouluihin jne., jolloin
kynnys tutustua museoon madaltuu huomattavasti. Nettisivujen 360-VR-esitys antaa mahdollisuu-
den vierailla kotiseutumuseolla mistapain maailmaa tahansa. VR-esityksen lisaksi uusilla nettisivuilla
on online-nayttelyn, joka puolestaan parantaa Museo-Galleria Alarieston teosten saavutettavuutta.

Manner-Suomen maaseudun
Rehittdmisohjelma 2014-2020



https://www.visitsodankyla.fi/nae-koe/online-nayttely/

KX sodankyls Y Elinkeinc-, liikenne- ja SR Eurcopan maaseudun 12 /20
e Lapintéhﬁkuyma - ymipdristikeskus j kehittamisen maatalousrahasto: /

AR Eurooppa investoi maaseutualueisiin

MAASEUTU 2020

—

Kuva: VR-lasien testaus galleriassa

b) www-sivut ja verkkoaineistot

- sivujen kdytannon toteutus, visuaalisen ilmeen, markkinointiviestin yms. luominen

¢) Verkkoviestinta ja sosiaalinen media

- sosiaalisen median verkkoympariston luominen ja hyédyntaminen

Loppuvuoden 2018 aikana hankkeessa toteutettiin digitalisaation prosessit ja luotiin niiden vaatimat
uudet nayttely- ja sisaltdmuutokset niin Museo-Galleria Alarieston kuin Sodankylan kotiseutumu-
seonkin suhteen. Museoiden nettisivut uudistettiin osaksi Visit Sodankyla sivustoa, kotiseutumuseon
360-asteen virtuaaliesittely tuotiin nahtavaksi Museo-Galleria Alariestoon isolle naytolle, VR-laseille
ja nettisivuillekin.

Museo-Galleria Alarieston verkkosivut

Sodankyldn Kotiseutumuseon verkkosivut

Vauhdin hurmaa Sompiossa -hankkeen verkkosivut



https://www.visitsodankyla.fi/naejakoe-artikkeli/museo-galleria-alariesto/
https://www.visitsodankyla.fi/naejakoe-artikkeli/sodankylan-kotiseutumuseo/
https://www.visitsodankyla.fi/vauhdin-hurmaa-sompiossa/
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Sompion eramaassa

* online-nayttely esit ia Alari aindyttely. Online ndyttelyss on nahiavills osa pasndytielyn tecksista.

5% v

Kuva: Online nayttely Visit Sodankylan sivuilla

Verkkosivustot ja sosiaalinen media (Facebook) paatettiin hoitaa kunnan olemassa olevien kanavien
kautta, silld molemmilla museoilla oli jo Iasndolo niissa. Lisaksi museoiden verkkosivuja muokattiin
ja Museo-Galleria Alariestolle tehtiin yksinkertainen online-nayttely, jollaisen mika tahansa nettisivut
omaava pienmuseo Vvoi helposti toteuttaa. Verkkosivustot toteutettiin projektipaallikon ja matkailu-
neuvonnan henkildéstén voimin.

Museo-Galleria Alariesto Facebookissa

Sodankyldn Kotiseutumuseo Facebookissa

Aktiivinen somelasnaolo jatkuu niin Kotiseutumuseossa kuin Museo-Galleria Alariestonkin Face-
book-sivuilla hankkeen paatyttyd. Kotiseutumuseolla jarjestetdan myds tana kesana seniorikahvi-
loita, joissa muistelukset jatkuvat.

Manner-Suomen maaseudun
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4.2.2 Raportointi ja seuranta

Ohjausryhman kokoonpano

Anna-Kaisa Teurajarvi, Lapin ELY-keskus

Anu Uimaniemi, Riikka ja Andreas Alarieston Lapinkuvat-Saatio
Riitta Kuusikko, Rovaniemen taidemuseo

Heidi Pelkonen, Lapin maakuntamuseo

Merja Leinonen, Sodankylan kunta/Sodankylan kotiseutumuseo

Marjo Harjula, Sodankylan kunta

Ohjausryhma kokoukset

¢ 31.01.2018 Sodankylan kunnanvirasto

o 05.06.2018 Sodankylan kunnanvirasto — yhteydessa tutustuminen osallistuviin museoihin
o 08.10.2018 Sahkopostikokous

o 19.12.2018 Sodankyla, Museo-Galleria Alariesto

o 27.6.2019 Sodankyla, Museo-Galleria Alariesto, yhteydessa tutustuminen lopputuloksiin.

Hankkeen ohjausryhma kokoontui yhteensa viisi kertaa. Nelja naista kokouksista pidettiin Sodanky-
lassa ja yksi sahkopostikokous muutoshakemukseen liittyen lokakuussa 2018. Hankkeen edetessa
alkuperaiseen hankesuunnitelmaan piti tehdd muutoksia muutamaan kertaan. Hankkeelle haettiin
jatkoaikaa kahdesti — ensimmaisen kerran projektipaallikdn palkkaamiseen kuluneen ajan takia ja
toisen kerran hankkeen toimenpiteiden viivastysten takia.

Myo6s hankkeen budjetille haettiin muutoksia sen mukaan, miten hankkeen edetessa todettiin, etta
hankkeen rahoitusta oli tarpeen sijoittaa uusiksi eri hankinta-alueille. Ennen hanketta tehdyssa suun-
nittelussa oli panostettu teknisiin hankintoihin, mutta hankkeen suunnitteluvaiheessa selvisi, jotta
hankkeen tavoitteet saadaan taytettya pitaa rahoitusta ohjata enemman sisalléntuotantoon ja ohjel-
mointiin laitteiden sijasta. Ohjausryhman hyvaksyttyd nama muutokset niille haettiin hyvaksynta ra-
hoittajalta. Hankkeen valiraportti ja maksatus haettiin kesakuussa 2018 ja loppuraportti ja maksatus
hankkeen loputtua kesakuussa 2019.

Ohjausryhman arvio hankkeesta

Ohjausryhman mukaan hanke on hyvin ja ammattimaisesti toteutettu ja tayttaa sille asetetut tavoit-
teet ja ehdot hyvin. Myds hankkeen pilottiluonteessa on onnistuttu hyvin. Ohjausryhman mukaan
hanke on myds vaikuttanut positiivisesti alueelliseen toimintaan ja luo uusia mahdollisuuksia. Oh-
jausryhman jasenet eivat 16ytadneet huomautettavaa hankkeesta.
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Tiedottaminen

Hankkeesta tiedotetiin useampaan kertaan eri paikallismedioiden kautta ja lisdksi julkaistiin yleisia
mediatiedotteita. Hanketta esiteltin Sodankylan kotiseutuaktiiveille seka kuntalaisille kesalla koti-
seutumuseolla jarjestetyissa seniori-illoissa, joissa myos kerattiin lisda paikallistietoa hankkeelle.
Kansallisille toimijoille hanketta esiteltiin vierailujen yhteydessa ja kotiseutupaivilla. Lisaksi hanketta
on esitelty suullisesti/sahkodpostitse mm. Kemin historialliselle museolle, Kotiseutuliitolle, Vaasan
kunnan/kirjaston edustajille, Metsahallitukselle, Saamelaismuseo SIIDAIlle, Art Gallery Kakslautta-
selle, Tankavaaran Kultamuseolle, Tyévaenmuseo Werstaalle, Hdmeenlinnalle, Museokeskus Vap-
riikille seka muille museoalan edustajille. Myds Sodankylan paattajille oli lyhyt tietoisku hankkeesta
talvella 2018.

Sodankylan kunnan matkailuneuvonta esitteli hanketta mm. Kotimaan matkailumessuilla Tampe-
reella, Matkamessuilla Helsingissa 2019 seka Retkelle-messuilla Jyvaskylassa 2019. Lisaksi projek-
tipaallikkd vastasi puhelimitse ja sahkdpostitse muutamiin hanketta koskeviin kyselyihin. Hanketta
on esitelty myds Visit Sodankylan ja Museo-Galleria Alarieston some-kanavissa ja hankkeen loppu-
tuloksista tiedottamista jatketaan edelleen hankkeen paatyttya.

|
R -

Kuva: VR-lasit Retkelle-messuilla. (Heikki Sulande Photo).
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Tiedotteet ja julkaistut jutut

e Mediatiedote 28.05.2018

e Jakelu: Sompio, Inarilainen, Lapin Kansa, Lappilainen, YLE, Lapinkeino.fi, kunnan si-
vuilla vapaa jako, Facebookissa

e Julkaistu 29.05.2018 Sodankylan kunnan verkkosivujuttu

o Kuntalaiskysely elokuussa 2018

e Lapin maakuntamuseon Raito-lehteen juttu 2019

e lapinkeino.fi

e maaseutu.fi

o Paivitykset Visit Sodankylan ja Museo-Galleria Alarieston Facebook-sivuilla

e Museoposti-listalla tiedottaminen

e Avajaiset ja avoimet ovet 25.7.2019

4.2.3 Resurssit

Hankkeen hallinnoija

Sodankylan kunta. Kunnan edustaja hankkeessa oli matkailukoordinaattori Marjo Harjula. Kirjanpi-
dosta huolehti Monetra Oy ja kunnan puolesta kirjanpitaja Tuija Salminen.

Hankkeen toteutus
Harri Hihnala, projektipaallikké 1.1.2018-31.1.2019.

Hankkeessa toimi projektipaallikén apuna lisdksi museoiden henkildkunta, Sodankylan kunnan mat-
kailuneuvonnan ja kulttuuritoimen henkildstd ja Sodankylan kunnan tilapalvelut ja it-palvelut. Kukin
omaan tydéhonsa kuuluvien toimenpiteiden osalta.

Lisdksi hankkeessa oli harjoittelemassa Rovaniemen yliopiston sisustus- ja tekstiilimuotoilun ja mu-
seologian harjoittelija Jenna Marttila, joka osallistui Museo-Galleria Alarieston nayttelyn uudistami-
seen digiyhteensopivaksi ja auttoi lisdksi museoiden verkkosivustoiden kanssa. Projektipaallikén
tyota lukuun ottamatta, avustavat toimet eivat vaikuttaneet hankkeen kulurakenteeseen.
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4.2.4 Kustannukset ja rahoitus

KUSTANNUSARVIO

ALV 0 % Maksatus Loppumaksatus Kustannukset Erotus
31.5.2018 yhteensa

Palkkakulut 41 451,61 15 803,81 27 537,88 43 341,69 -1 890,08
Ostopalvelut 21 800,00 21 520,14 21 520,14 279,86
Suunnittelu (AR) 991,84

Digitaaliset ratkaisut ja -tekniikka, suunnittelu 16 500,00

ja toteutus (AR)

Digitaaliset ratkaisut ja -tekniikka, suunnittelu 2 490,00

ja toteutus (360 Kuvaus)

Kaannostyot 1 048,40

Painatukset 489,90

Muut valittomat kulut 2 500,00 1713,42 1713,42 786,58
Laitehankinnat nayttelytiloihin 1713,42

Flat rate 24 % 9 948,39 3792,91 6 609,09 10 402,01 -453,62
sisaltaa hankehenkil6ston toimistotilavuokrat

ja lakisaateiset tyoterveyskustannukset, tyon

edellyttdmat koneet ja laitteet seka toimisto-

tarvikkeet ja kokouksien tarjoilukustannukset

sekd ohjausryhman kustannukset

TOSITTEELLISET YHTEENSA 75 700,00 19 596,72 57 380,53 76 977,26 -1 277,26
KOKONAISKUSTANNUSARVIO 75 700,00 19 596,72 57 380,53 76 977,26 -1277,26
RAHOITUSSUUNNITELMA

EU+valtio 95 % 71 915,00 18 616,89 53 298,11

Kunnan osuus 5 % 3785,00 979,84 2 805,16

Julkinen tuki yhteensa 100 % 75 700,00 19 596,72 56 103,27

Toteutusoletukset ja riskit

Hankesuunnitelmassa oli nimettyna riippuvuus jarjestelmista. Hankkeessa hankittiin jarjestelmia ja
sovelluksia, jotka ovat suhteellisen helppokayttdisia. Tekniikka kuitenkin kehittyy, joten tassa kehi-
tyksessa on museoidenkin pysyttava mukana.

4.2.5 Hankkeen osallistujatahot ja yhteistyokumppanit

Riikka ja Andreas Alarieston Lapinkuvat -saatio
Sodankylan kotiseutumuseo
Rovaniemen taidemuseo

Lapin maakuntamuseo
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Lisaksi hyvia kaytanteita haettiin mm. Kemin historiallisesta museosta, Tiedekeskus Pilkkeesta,
Saamelaismuseo SlIDAsta, Art Gallery Kakslauttasesta, Tankavaaran Kultamuseosta, Tyovaen-
museo Werstaalta ja Museokeskus Vapriikista.

4.4 TULOKSET JA VAIKUTUKSET

Hanke on tuottanut lopputuloksenaan siihen osallistuneille museoille pysyvan digitaalisen nayttelyn.
Molempien museoiden verkkosivut uudistettiin. Kotisetumuseo 360-astetta kuvattiin kesalla ja ku-
vauksen tuloksena tehty 360-asteen virtuaalitodellisuuden esitys on nahtavilla Museo-Galleria Ala-
riestossa omassa tilassaan, museoiden nettisivuilla ja siirrettavilla Oculus GO virtuaalilaseilla. Mu-
seo-Galleria Alariestolla on verkkosivuillaan online-nayttely, jossa on poimintoja uudesta perusnayt-
telysta.

Hankkeen paaasiallinen digi-
taalinen tuote museoille on li- §
satyn todellisuuden (AR) mo- |

biilisovellus, joka tuo museoi- Info

den sisaltoja esille uusin ta- |

voin. Sompio-applikaatio on
ladattavissa kavijdiden omille

Sompio-sovellus on Museo-Galleria Alarieston
ja Sodankyldn kotiseutumuseon yhteinen
esittelysovellus. Sen avulla voit tutustua
museoiden kiinnostaviin kokoelmiin paikan
paalla syvallisemmin ja eri kielilla seka kokea

alypuhelimille/tableteille ja se
on ladattu myds museoissa
asiakkaille lainattaville table-

Euroopan maaseudun

. | % : v o e
teille. e (s SIN kehittamisen maatalousrahasto:
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muutamia interaktiivisia eldmyksid museoilla.

Sompio-applikaatio tunnistaa - .
Museo-Galleria Alariestossa SOdank)/'a AR SOdankyla AR
teokset ja Sodankylan koti-
seutumuseolla tilat mobiililait-
teen kameran avulla ja tar-
joaa kayttajalleen mahdolli- , ) ' .
suuden saada niista lisatie-  Museo-Galleria Alariesto Museo-Galleria Alariesto
toa. Applikaatio sisaltaa tie-
dot suomeksi, englanniksi,
saksaksi ja ranskaksi, joten  Sodankylan kotiseutumuseo Sodankylan kotiseutumuseo
se mahdollistaa muiden kuin
suomenkielisten vierailijoiden
tutustumisen nayttelyihin.

VALITSE MUSEO VALITSE MUSEQO

Kuva: Sompio-applikaatio

Manner-Suomen maaseudun
Rehittdmisohjelma 2014-2020
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Kieliversioita voisi tulevaisuu-
dessa myods lisatd. Lisaksi
applikaatio tarjoaa museoka-
vijoille lisdelamyksia lisatyn
todellisuuden avulla. Museo-
Galleria Alariestossa appli-
kaatio tarjoaa kayttajalle tie-
tojen lisdksi mahdollisuuden
kuunnella teokseen liittyvaa
musiikkia, lisda samankaltai-
sia teoksia esittelevan kuva-
karusellitoiminnon seka inter-
aktiivisena sisalténd mahdol-
lisuuden koota Alarieston
teos palapelina.

Sodankyla ’ m‘ Elinkeinc-, likenne- ja
=3

Kalan paistajaiset

43 x 61 cm

Entisajan Lapin asukkailla oli

Kuva: Applikaation palapeli Kuva: Kotiseutumuseon applikaatio

Kotiseutumuseolla applikaation tarjoaa interaktiivisena osiona poropelin ja puhelimen naytélla naky-
van karhun museon metsaosiolla ja taidetta paarakennuksen seinalla. Applikaation tarkoitus on hel-
pottaa ja laajentaa museoiden esittelya ja saavutettavuutta seka lisata interaktiivisen elamyskierrok-
sen kavijoiden museokokemukseen. Yleisesti ottaen digiuudistus museoilla parantaa niiden saavu-
tettavuutta niin paikallisille kuin matkailijoillekin. Erityisesti se lisaa liikuntarajoitteisten ja vieraskie-
listen mahdollisuuksia tutustua nayttelyihin ja mahdollistaa kotiseutumuseoon tutustumisen myds
sen ollessa suljettuna talvikaudella.

Uudistuksen varsinaiset vaikutukset tulevat esille vasta hanketta seuraavina vuosina, kun yleis6
paasee kayttdmaan digiuudistuksen luomia palveluja ja saavutettavuutta. Lisdksi hanke on tuottanut
paljon kiinnostusta Lapin alueen pienmuseoiden keskuudessa ja valtakunnallisestikin. Iso osa hank-
keen tuloksia onkin muiden saman alan toimijoiden eli erityisesti pienten kotiseutu-, taide- ja erikois-
museoiden mahdollisuus oppia hankkeen tuloksista ja kopioida sen konsepteista itselleen sopivat
osat parantaakseen omaa tavoitettavuuttaan. Hankkeen eri osiot on mahdollista toteuttaa muiden
museoiden toimesta yhdessa tai erikseen sen mukaan, mita kyseisten museoiden tarpeet ja budjetti
mahdollistavat. 360-asteen kuvaus antaa etenkin kausimuseoille helpon tavan lisata tavoitettavuut-
taan. Mobiiliesittelyapplikaatio taas mahdollistaa erikoismuseoiden ja vastaavien nayttelyesittelyn
parantamisen ja paikallisten museoiden nayttelyesittelyn yhteistydn.

Manner-Suomen maaseudun
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5. ESITYKSET JATKOTOIMENPITEIKSI

Hankkeen toteuttamien palveluiden kayttda ja toimintaa olisi hyva seurata ja pysya mukana digitali-
saation kehityksessa. Hankkeen tuloksia ja etenkin museoiden sovelluksia on markkinoitu vieraili-
joille hyvin aktiivisesti. Sodankylan kunta on mydskin nimennyt erillisen museotoimikunnan, jonka
tarkoituksena on kehittda Museo-Galleria Alarieston ja Kotiseutumuseon toimintaa ja lisatd museo-
toimintaan myos edesmenneen Erkki "Aate” Alajarven taidetta, joka omalta osaltaan lisaisi ennes-
taan museoiden houkuttelevuutta.

Historiatiedonkeruuta ja tarinoiden keruuta jatketaan tulevaisuudessakin. Sodankylan kunnan hallin-
noimassa Tarinakyla-hankkeessa on joitain kylatarinoita tallennettu ja kuvitettu, joten senkin sovel-
luksen hyddyntamista on tarkoitus pohtia museoiden kiinnostavuuden lisdamiseksi.

Sodankylaan tarvitaan ammattitaitoista museoalan henkilékuntaa, jotta pitkajanteinen tyd museoi-
den kehittdmiseksi voisi jatkua.

6. ALLEKIRJOITTAJAT JA PAIVAYS
Sodankylassa 27.6.2019
Marjo Harjula

matkailukoordinaattori/ohjausryhman pj

Sodankylan kunta
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