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Master Plan prosessi



AIDOT ELÄMYKSET
• Lappilaisia perinteitä ja 

omaperäisiä tapahtumia
• Sotahistoria 
• Saamelaiskulttuuri

Sodankylän matkailun 
yhteiset teemat

LUONNONILMIÖT
• Revontulet, yötön yö, kaamos, 

tähtitaivas, ruska
• Luonnon ilmiöitä ympäri vuoden

TIEDE
• Tiedekeskukset
• Tiede ilmiöiden ja maaperän 

rikkauksien takana

MAAPERÄN RIKKAUDET
• Kulta, ametistit
• Jääkauden jäljet ja 

tunturimaisemat

• Aluetta yhdistävät teemat ovat luonnonilmiöt, tiede, 
maaperän rikkaudet, puhdas luonto sekä aidot lappilaiset 
elämykset.  

• Kaikki yhdistävät teemat liittyvät vahvasti vastuullisuuteen ja 
ilmastonmuutokseenkin.

• Koko Sodankylän läpileikkaavat teemat luovat kuitenkin 
yhtenäisyyttä ja erottuvaa matkailusisältöä yhteiselle 
kehittämiselle (tuotteet, reitit, tapahtumat).

• Sodankylän matkailutarjonta koostuu kehityksen eri vaiheissa 
olevista matkailun keskittymistä, minkä vuoksi näiden 
alueiden kehittämistarpeita ja kehittämislinjauksia 
tarkastellaan erikseen.

Yhteisiä kehittämiskohteita Sodankylässä ovat: 

• Tunnettavuus

• Digitaalisuus

• Saavutettavuus ja matkaketjut



Sodankylän matkailun kärjet

KIRKONKYLÄ
Kylä keskellä luontoa ja Lappia

Teemat: Maaperän rikkaudet, revontulet, tiede ja sen 
popularisointi, kulttuuri, historia

POHJOINEN SODANKYLÄ
Elävä erämaa, jossa useita  vetovoimaisia matkailukohteet

Teemat: Geo, kulta, revontulet, kansallispuisto, luonto, 
vesistömatkailu, saamelaisuus

LUOSTO
Vastuullinen luontomatkailukohde, Space, Silence&Nature

Teemat: Luonto, liikunta, nature in-nature out, ski (hiihto ja 
laskettelu), ametisti, revontulet

• Sodankylän matkailua kehittyy kärkikohteidensa kautta sillä 
kullakin kärkikohteella on kullakin oma erottuva profiili, 
teemoitus ja kohderyhmät.

• Sodankylän matkailun yhteisillä teemoilla voidaan luoda entistä 
houkuttelevampaa tuotetarjontaa alueen matkailijoille.

• Muita huomioitavia kehittämislinjauksia kaikissa kohteissa:
• Kaupallisen majoituksen kehittäminen
• Saavutettavuuden kehittäminen
• Elokuvatuotantojen kehittäminen
• Kansallispuistojen saavutettavuuden parantaminen ja 

monikäyttöisten reittien kehittäminen
• Ympärivuotisuus ja palveluiden monipuolistaminen
• Kulttuuria, tapahtumia ja paikallista elämäntapaa 

nostetaan esiin
• Investointien ja uusien yrittäjien houkuttelu



Yhteiset kehittämiskohteet

Alustasovellus (PWA)*

Selkeä palvelukokonaisuus, jonka avulla matkailija pystyy suunnittelemaan ja toteuttamaan monipuolisen 
ohjelman alueella sekä löytämään sekä ei-kaupalliset että kaupalliset palvelut

Edistää alueen yhteistä markkinointia sekä digitaalista saavutettavuutta ja matkaketjuja. 

Olennainen kohdetieto, tapahtumatietoa ja navigointi yhdessä palvelussa​

Palvelu mahdollistaa oman Sodankylä kokemuksen suunnittelun. Valmiita teemoitettuja ja tyypiteltyjä reittejä​ 
tai mahdollisuus tehdä täysin itse räätälöity kokonaisuus​

Tavoitteena keskiostoksen ja viipymän kasvattaminen

Saavutettavuus ja matkaketjut
Kehitetään maakunnallisia matkaketjuja, 
jotta Sodankylä kytkeytyy vahvasti Lapin 

matkailun kehitykseen

Kehitetään yhdessä Sodankylän sisäistä 
saavutettavuutta

Kehitetään suosituksia teema- ja 
matkareiteistä kärkikohteiden välillä

Kohteissa reitit ja kohteissa liikkuminen 
painopisteinä

Tunnettavuus
Sodankylän yhteisten teemojen kautta 

luodaan mielikuvaa Sodankylästä 
matkakohteena

Alueellisten kohteiden tunnettuus tukee 
Sodankylän kokonaisuutta

Digitaalisuus
Kävijäkokemuksen kehittäminen PWA-

sovelluksen* avulla (palvelut, reitit, 
kohteet, tapahtumat)

Sodankylän tarjontaa tuotteistetaan 
digitaaliseen muotoon kansalliselle ja 

maakunnalliselle Travel Planner alustoille

Tapahtumat
Kärkitapahtumien tukeminen ja 

mahdollistaminen

Sodankylän markkinointi 
tapahtumapaikkana (tapahtuma-
paikkojen ja tilojen esiintuonti) 

Kehitetään matkailutarjontaa 
tapahtumien ympärille (sesonkien 

luominen)







































Toimijat ja roolijako kehittämisessä 
Yritykset

• Oman yrityksen kasvu- ja 
kehittymisohjelma

• Kärkiteemojen mukaiset 
tuotteistukset ja 
tuotekehityshankkeet 

• Oman osaamisen lisääminen 
(kestävyys, digi, tiedolla 
johtaminen)

• Aktiivinen osallistuminen 
kehittämistoimenpiteisiin ja 
hankkeisiin 

• Matkailun palveluinvestoinnit

• Yhteistyö kunnan kanssa 
investointien edistämisessä

Sodankylän kunta 
elinvoimapalvelut

• Master Plan toimeenpano ja 
seuranta

• Kehittämistoimenpiteiden 
edistäminen, aktivointi, 
koordinointi ja hankkeistus

• Matkailuinvestointien 
edistäminen

• Maankäytöllisten edellytysten 
varmistaminen

• Uusien toimijoiden houkuttelu

tekniset palvelut

• Reitti-infrastruktuurin ja muun 
perusinfrastruktuurin 
kehittäminen

Visit toimijat

• Alueen markkinointi ja 
tunnettuus

• Alueellisten profiilien ja 
kärkiteemojen tuotteistuksen 
koordinointi

• Osaamisen kehittämisen 
koordinointi

• Saavutettavuuden edistäminen 
kohteisiin

Koordinointi, seuranta ja sitouttaminen
• Sodankylän kunta, elinvoimapalvelut
• Master Plan toimenpiteiden edistyminen kytketään säännöllisesti alueen eri tilaisuuksiin ja tapahtumiin agendalle omana käsittelynään 

(Yritystapaamiset, aamukahvit, muut ajankohtaistilaisuudet)
• Jatkotoimenpiteet, valmistelut ja aktivoinnit toteutetaan ennakoiden ja julkiset rahoitusmahdollisuudet hyödyntäen
• Toimenpiteistä säännöllisesti tiedottaminen ja yritysten aktivointi

Metsähallitus 

• Reitti-infrastruktuurin 
kehittäminen

• Matkailuinvestointien 
edistäminen

• Maankäytöllisten edellytysten 
varmistaminen

• Uusien toimijoiden houkuttelu

• Reittien hoito- ja 
käyttösuunnitelmien tarvittavat 
täsmennykset / päivitykset



Toimijat ja roolijako kehittämisessä 

TOIMEEN-
PANO

SEURANTA 
JA TULOS-
VIESTINTÄ

TUOTE-
KEHITYS

MARKKI-
NOINTI

TOIMINTA-
YMPÄRISTÖ

OSAAMINEN 
JA TUTKIMUS

TIEDOLLA 
JOHTA-
MINEN

EDUN-
VALVONTA

RAHOITUS

Master Plan seurantaryhmä •• • • • •
Sodankylän kunta, 
elinvoimapalvelut • •• • • •• ••
Sodankylän kunta, tekniset 
palvelut • • •• • •
Visit Sompio, Visit Pyhä-Luosto, 
Visit Sodankylä/elinvoimapalvelut • • •• •• •• •• •
Metsähallitus, Luontopalvelut ja 
Kiinteistökehitys • • • • •
Matkailu- ja palveluyritykset • • • • • •
Yrittäjäyhdistys • • • • •
Järjestöt, seurat, kyläyhdistykset • • • •
Koulutus- ja tutkimuslaitokset • • ••
Muu elinkeinoelämä 
(kaivostoiminta) • •• • •

••= Koordinointi  •= Osallistuminen



TIEKARTTA 
VUOTEEN 
2032 LYHYELLÄ AIKAVÄLILLÄ KESKIPITKÄLLÄ AIKAVÄLILLÄ PITKÄLLÄ AIKAVÄLILLÄ

YHTEISET

 Master Planin jalkautuksen koordinointi (€, x)
 Sodankylä webapp sovellus (€€, x)
 Olemassa olevien yritysten aktivointi teemojen 

tuotteistukseen (€, xx)

 Sodankylän matkailusisältöjen monipuolistaminen yhteisillä 
teemoilla (€, xx)

 Saavutettavuus ja matkaketjut (€€, xx)
 Moottorikelkkayhteyksien varmistaminen (€€, x)
 Investointien ja uusien yrittäjien houkuttelu (€€, x)

 Matkailijoiden viipymän ja 
kohdekokemuksen syventäminen (€, xx)

LUOSTO

 Luoston Portti (€€, x)
 Teemapuisto, helpot reitit, aktiviteettialueet (€€, xx)
 Vakituisen asumisen mahdollistaminen (€, x)
 Matkailuyritys- ja lomainvestointien konseptointi ja 

markkinointi (€, x)
 Opastus sekä alueen opastus- ja ulkoilukarttojen 

parantaminen (€€, x)
 Reittisuunnitelmat ja priorisoinnit (€, xx)

 Lähiretkeilytoimintojen monipuolistaminen, Ukko-Luoston
alue ja uudet aktiviteettialueet (€€, xx)

 Reittikokonaisuuden laajentaminen, vaihe 1 (€€, xx)
 Säännöllinen Invest-In markkinointi ja matkailuinvestoinnit 

vaiheittain (€, x)
 Pysyvä asuminen ja vuokra-asuminen (€€€, x)
 Jätehuollon ja kierrätyksen kehittäminen (€€, x)
 Tapahtumatoiminnan aktivointi (€, xxx)

 Reittikokonaisuuden laajentaminen, 
vaihe 2 (€€, xx)

 Säännöllinen Invest-In markkinointi ja 
matkailuinvestoinnit vaiheittain (€, x)

 Tapahtumia tukevan infran toteutus 
(€€, xx)

 Monitoiminen tapahtuma- ja 
liikuntatila (€€€, x)

POHJOINEN 
SODANKYLÄ

 Reittityöryhmän perustaminen (kunta, yritykset, 
poronhoito, saamelaisuus, MH) (€, xxx)

 Koiravaljakko-ohjelmapalvelutoiminnan kehittäminen (€, 
xx)

 UKK-hoito- ja käyttösuunnitelman päivitys (€, x)
 Pysyvän asumisen mahdollistaminen (€, x)

 Reittiyhteys Kakslauttanen-Tankavaara-Vuotso (latu, pyörä 
sekä teemallisuus) (€, xx)

 Kansallispuiston vastuullisen matkailukäytön hanke ja 
kokeilut (€€, xxx)

 Kakslauttasen osayleiskaavan uudistaminen (€€, x)
 Kultamuseon näyttelytoiminnan kehittäminen (€€, xx)
 Majoituskapasiteetin lisääminen (€€€, x)

 Vesistömatkailun toimintaedellytysten 
kehittäminen Porttipahta, Sompio, 
Lokka (€€, xx)

 Vuotson kaavoitus: asuminen, matkailu 
(€€, x)

 Majoituskapasiteetin lisääminen (€€€, 
x)

KIRKONKYLÄ

 Sodankylä webapp sovellus (€€, x)
 Asiointipaikoituksen osoittaminen ja sähköautojen 

latauspisteet (€€, x)
 WLAN keskusta (€€, x)
 Vanhan kirkon opastus, kioski ja wc-tilat (€€, x)
 Opastus, kyltitys ja kyläilme (€€, x)

 Revontuli- ja muun tiedon popularisointihanke (€€, xxx)
 Tapahtuma- ja torialueen toteutus (€€€, x)
 Korvenlammen alueen lähivirkistyspuisto ja 

melontaretkikohde (€€, xx)
 Majoitustarjonnan kehittäminen (€€€, x)
 Sähköisen ilmailun kehittäminen (€€, x)

 Vetovoimainvestointi (käyntikohde, ns. 
revontulikeskus) (€€€, xx)

 Kommattivaaran elämysinvestoinnit 
(€€€, x)

 Sähköisen ilmailun kehittäminen (€€, 
xx)

MUUT
 Kylien kärjet esiin (€, xx)
 Kartoitus kärkipalveluista ja vierailukohteista (€, xx)
 Kylätapahtumien järjestäminen (€, xx)

 Pyöräilymatkailun edistäminen (€€, xx)
 Kylien maaseutumainen asuminen ja etätyö (€, x)
 Matkailun kevyt-/osa-aikayrittäjyyden edistäminen (€, x)

 Kaavoitustarpeet (€€, x)
 Asukkaiden ja toimijoiden houkuttelu 

(€, x)

€ = kustannuksen suuruusluokka (€ pieni, €€ keskisuuri, €€€ suuri)
x = henkilöresurssitarve (x pieni, xx keskisuuri, xxx suuri)
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